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ipativ
e d’un outil 

d’évaluatio
n de la

 durabilit
é des projets d’agric

ultu
re in

tra
-urbaine professionnelle

Pour u
ne didactiq

ue de la conceptio
n. Les étudiants en design et le

s fo
rm

es d'énonciatio
n de la conceptio

n

Didactiq
ue professionnelle du design.Situ

atio
ns d’apprentissage, activité

s de conceptio
n et re

présentatio
ns : le

 cas de l’a
lte

rnance

La génératio
n des connaissances et la

 conceptio
n des arte

facts visuels : le
 cas de l'a

ménagement d
es espaces de tra

vail d
ans les entre

prises

Montre
r le

 faire, constru
ire l’a

gir —
 Une enquête socio-cultu

relle par le
 design dans une classe de prim

aire

Nouvelles perspectives sur l'a
pprentissage en renforcement profond pour le

 tra
itement du langage - a

pplications aux systèmes de génération de questions à contexte visuel

Étude critiq
ue du merveille

ux en design : to
urs et détours dans les pratiques d'assistance au projet

Assistants ou agents doubles ?Comment et pourquoi clarifier, p
ar le

 design d'objets à comportements, le
s motivations des assistants personnels intelligents

Design virtu
el : e

njeux des technologies numériques dans l'évolution des modes de conception des objets et de leurs environnements

Faire entrer les systèmes numériques dans les lim
ites planétaires : m

éthodes d'enquête et de conception

Le Design des programmes. Des façons de faire du numérique

Matière en acte : les rapports entre conception et matérialité dans la production matérielle numérique

Design d'espaces et pratiques numériques : de la "réalité augmentée" à la notion d'entr'espace

Design d’expérience et communication professionnelle : les enjeux de design d'experience utilisateur, dans le cadre de la conception d'une plateforme collaborative professionnelle

L'apport de Yokoo Tadanori au graphic design japonais : Art, design et société dans les années soixante

Favoriser la création de nouveaux objets par les matériaux et les procédés au sein d'une maison traditionnelle à forte identité : le cas d'Hermès

Entre habit et habitacle, design de l'habiter : penser l'enveloppe, vers un paradigme de la texilité

L’innovation sociale territorialisée, un levier de réappropriation du risque inondation par les habitants

Design en collectivité : la collaboration au cœur de la fabrique des politiques publiques à la Région Occitanie

Coupler design, numérique et sciences des matériaux patrimoniaux pour renouveler l'expérience visiteur des collections textiles au musée

La contribution du design de l'espace de vente à l'évolution du positionnement de l'enseigne : une analyse longitudinale

Design social et design d'évènement dans le Sud-Est tunisien : l'hétérotopie de l'espace ksourien. Une recherche-projet.

Design et marketing des services : système de représentations cognitives des innovations touristiques-culturelles dans le sud-est tunisien

Le design comme fabrique de l'altérité : trajectoires sino-américaines et vêtements en devenir à New York

No Cuts No Seams - Design et construction de vêtements tissés sans chutes

De l’instrument a la prothèse. Ethnographie de trajectoires d’objets biotechnologiques en cancérologie

Au croisement d’une architecture multi-sensorielle et d’une esthétique expérimentale: l’interaction sensorielle dans les approches artistiques médiatique contemporaines

L'ergotopie : design et utopie appliquée
Approche systemique de la créativité : Outils et methodes pour aborder la complexite en conception amont
La typographie à l'ère postmoderne
La zone obscure du design : une pensée des pratiques de conception (d')après Gilbert Simondon
Contribution au design du documentaire interactif : jonction et disjonction des figures de l’utilisateur de B4, fenêtres sur tour, co-produit par France Télévisions

Une cité d'expériences entre patrimoine et récits : Étude critique de la patrimonialisation, le cas des maisons préfabriquées de Noisy-le-Sec

Narrativité et plasticité du fait sonore dans une approche design : pour une recherche appliquée : le sonorama participatif des histoires extraordinaires de nos rues et de nos espaces

Art et design : instauration artistique, entre hostilité et hospitalité des lieux de soins et habitabilité du monde

Domestiquer l’information énergétique : Confronter les choix de conception de dispositifs de feedback et les pratiques des usagers pour proposer une démarche de design

Du sentiment moderne : éloge des formes d’existences mineures

Référentiel sur le goût esthétique et la diversité culturelle : par la prise en considération du rationnel et de l'émotionnel de l'individu

Tâla médical Esthétiques des sons Carnatiques contemporains avec des dispositifs interactifs Design sonore médical

Élaboration et évaluation de stratégies territorialisées de valorisation des matériaux de deuxième vie par le design

L'expérience esthétique et la culture d'innovation (thèse en anglais : « Aesthetic experience & innovation culture : the aesthetic experience in an R&D department through design and for innovation culture »)

Représenter l'utilisateur et son expérience : conditions de production et d'évolution de documents dans un projet design

Approche du designer pour faciliter l’expression du vécu émotionnel : conceptualisation d’un jeu permettant d’accompagner l’enfant confronté à une expérience négative dans la construction de son récit

Dessin et cécité : étude de la communication graphique des jeunes non-voyants

Propagande graphique : le photomontage dans la culture visuelle de la gauche française (1925-1939)

La diversité éthique des pratiques de graphisme en France au tournant du XXIe siècle

Design par accident : pour une nouvelle histoire du design

L’inéluctable quête du spirituel en architecture

Design pour débattre : comment créer des artefacts dissonants, et leurs situations de communication, afin d’ouvrir des espaces de contestation mutuelle (agonisme) et d’expression des voix marginales (dissensus)

Dynamique dispositive et structure temporelle de la co-conception : une analyse du travail de design en agence

L'épaisseur du temps : ses effets esthétiques dans l'architecture

Contribution de la sémiotique à l’étude des attentes et représentations des consommateurs à l’égard du packaging

Essai de mesure de l’attitude esthétique du consommateur envers la forme -design du apckaing et d’uen variable explicative , la sensibilité esthétique personnelle application design de couverture de livres

Approches esthétique, médiatique et sémantique du design interactif

La personnalité du design : concept, structure et diffusion. Enquête menée dans un contexte Italien.

Design et savoirs sensibles : une recherche-création sur les technologies 3D et l’ingénieurie du vivant au sein de l’anthropocène

Impression 3D de biomatériaux induits par des bactéries luminescentes et calcifiantes pour des applications en design circulaire

Le design dans l'enquête de laboratoire pour dessiner et concevoir un espace de recherche

Ars proteus. Fables et pratiques d’un design organoplastique

Design tactique ? Recherche sur les pratiques de formes incidentes

Performer l'usage, une poétique fiction

Rendre le design aux citoyens : penser les stratégies d'inclusion du design collaboratif

Démarches sensorielles et objets tactiles

La chaise, objet de design entre communication et esthétique

Le design aléatoire : une nouvelle approche conceptuelle du design d'objet

Les lieux de l'objet : Entre-deux et schize : la diffraction du réel

Atm
osphères ressenties, form

es em
pruntées : une lecture ethno-anthropologique et ontologique de l'oeuvre de Jasper Morrison

Recherches autour de l’objet artisanal et de l’objet industriel

Jouets expérientiels : néogenèse d'une espèce am
icale dans le design

Textiliser la m
ém

oire bâtie par la réutilisation in situ des déchets architecturaux

Le design pour le réem
ploi des m

atériaux de construction

Intégration de la circularité des m
atériaux en conception

Art et industrie : la question de l'enseignem
ent des arts appliqués (1851-1940) : le cas de l'École Boulle

La désinvolture : Esthétique et éthique de l'art (de vivre) postm
oderne. L'art contem

porain italien au regard de la \"Sprezzata desinvoltura\"" de Baldassar Castiglione"

Y, Développer et transm
ettre une autre approche de l'architecture des arbres

La chair et la narration : la perception du design typographique des sinogram
m

es

M
atériaux locaux et innovation dans les m

étiers d'art-isanat en Tunisie

Enjeux de la participation du public en Tunisie post-révolutionnaire

Anticiper l’expérience de systèm
es de partage d’énergies renouvelables : un dispositif de sim

ulation ludique pour l’exploration participative des futurs

M
édiation sensible : des dispositifs d'expression tangibles pour s'approprier et com

prendre l'objet sm
artphone

Le corps au cœ
ur de l’apprentissage grâce au num

érique. Exploration d’un nouveau paradigm
e pour l’éducation à la petite enfance

Le design com
m

e levier de transform
ation stratégique des organisations : Un m

odèle pour la construction et le renforcem
ent d'une capacité dynam

ique

H
eurs et m

alheurs du design intégré, processus continu d'intégration du design au sein d'un géant de la grande distribution

Exposer le design, form
es et intentions

Le design d’exposition au prism
e de la décolonialité : réinvention des récits et contestation des logiques institutionnelles

La relation ém
otionnelle dans l'autom

obile : vers une m
édiation des relations via un systèm

e de conduite

Concevoir un outil didactique em
barqué pour accom

pagner l'apprentissage de la conduite autom
atisée

Innovation par la conception bio-inspirée : proposition d'un m
odèle structurant les m

éthodes biom
im

étiques et form
alisation d'un outil de transfert de connaissances

Structuration du transfert des connaissances biologiques par l’approche créative du Design. Développem
ent de m

éthodes et d’outils structurants le transfert des connaissances biologiques vers les systèm
es hum

ains

La fabrication num
érique personnelles, pratiques et discours d'un design diffus. Enquête au cœ

ur des FabLabs, hackerspaces, m
akerspaces, de 2012 à 2015.

Esthétique et perform
ance des m

atériaux biosourcés : concevoir d'autres usages pour dépasser les logiques de substitution
Design graphique à l'ère de la Chine postm

oderne
Com

poser avec les technologies du w
eb : genèses instrum

entales collectives pour le développem
ent d’une com

m
unauté de pratique de designers graphiques

Concevoir les outils num
ériques du design

Productions langagieres ecrites et ordre graphique en situation de travail

M
odelisation et evaluation de perform

ances pour le co-design

Design d'autobus en France (1905-1988)
Conception des m

oyens d'expérim
entation : approche de cohérence en coût - perform

ance

Le rôle de l'environnem
ent physique dans la stratégie de la PM

E de service

Ecodesign, du contexte au produit : contribution m
éthodologique à l'intégration de l'environnem

ent dans les m
étiers du design industriel

L'O
bjet de lum

ière : pour un design trans-culturel

Articulation, ergonom
ie, design, conception m

écanique, approche m
éthodologique, convergence m

ultidisciplinaire

Objets-environnem
ents, des interfaces biom

im
étiques entre arts plastiques et design, en France, de 1993 à nos jours

Creative product assessm
ent in design : Influence of judges’ backgrounds and levels of experience in design

La visualisation constructive : un paradigm
e de design de visualisation qui perm

et d'assem
bler des représentations visuel dynam

ique pour des personnes non expertes

Design olfactif : essence d'une voie de com
m

unication logographique

Conception collaborative du couple produit/usage : approche à travers des objets interm
édiaires de conception

Conceptual design of shapes by reusing existing heterogeneous shape data through a m
ulti-layered shape description m

odel and for VR applications

Le pilotage de la genèse de com
m

unautés créatives par le co-design : contextes, dynam
iques et organisation.

Conception \"low
 cost\"" innovante dans des réseaux de valeur com

plexes : Le cas du transport public"

M
ulti-users com

puter tools in early design phases : assessing their effect on design team
s perform

ances during co-located design-thinking activities

Les épreuves de valuation dans le design de services innovants : le rôle des représentations visuelles

M
ethodes et outils pour definir et vehiculer une identite sonore : application au design sonore identitaire de la m

arque Sncf

Réification des propriétés visuelles pour les tâches de com
position

Param
etric LCA approaches for efficient design

Créativité par et pour la fabrication additive : proposition d'une m
éthodologie outillée

Le patrim
oine au service de la m

étropolisation. La réhabilitation des quartiers historiques en Chine à travers l'exem
ple du W

uhan Tiandi

Optimisation des méthodes de créativité utilisateurs : le contrefactuel comme approche psycho-ergonomique de la pensée innovante

Du vernaculaire à la déprise d'oeuvre : Urbanisme, architecture, design

Architecture et socialité Le design architectural d'une école nationale supérieure d'art et de design : l'École nationale supérieure des Arts Décoratifs (EnsAD

De la conception de produit à la conception de filière : Quelles méthodologies pour les étapes amont de l’innovation ?

Approche méthodologique pour la conception durable de produits chimiques structurés dans les premières phases de la conception

La réalisation matérielle du "Französisches Etymologisches Wörterbuch" : impact de la mise en forme typographique sur le développement d’un projet lexicographique

Jeux vidéos pour filles: le genre, la technologie et le design au service du recrutement des femmes dans les Technologies de l’Information et de la Communication (TIC) ?

Manufactures Technophaniques : une recherche par le design pour explorer les liens entre régimes techniques, esthétique etsymbolique dans les procédés de fabrication, stimulant une compréhension et participation collective.

La Design Week: de l'évènement à la reconfiguration du quotidien. Approche sémiotique

Modéliser le processus de conception architecturale à l’aune d’une « conception de la réception » : étude épistémologique

Les rôles et les comportements du top et du middle management dans le processus de renouveau stratégique

La T(t)erre pour la conduite d’un design éthique

Clinique vestimentaire. Pour un nouveau paradigme de la création et réalisation vestimentaire sur-mesure

Dynamique de veille des enseignants en design à l'échelle individuelle et collective pour la réactualisation des ressources au service de la conception

Vers un design de l'être : La bricologie comme savoir-faire et savoir-être de l’artisan Hermès

Publier pour les lecteurs du XXIe siècle : Design de connaissance des livres de connaissances en contexte phygital

Parcours attentionné chez le scripteur expert

Le design à l'école : Une recherche pratique avec La Ruche et le Turbolabo pour questionner les enjeux de l'enseignement du design d'objet à l'école élémentaire

Ecologie d'un système homme-machine : design et éthique pour un projet R & D

Service design au-delà des grilles : De la signification des outils à la configuration des processus

Bien-vieillir, care, conception lumière, design-couleur, innovation sociale, séniors, silver économie, interdisciplinarité, welfare

La preuve de concept comme outil de développement des capacités de générativité collective : modélisation, expérimentation et conditions de performance

L'écriture hiéroglyphique au prisme du design typographique : un observatoire critique de l'égyptologie

Le son portable : le design intégratif pour écouter et ressentir les vibrations

Explorer des Approches Multisensorielles en Réalité Etendue pour des Enfants Autistes : Améliorer le Bien-Etre et Évaluer la Perception Sonore

De l'action collective pour relier transitions digitales et écologiques: Modéliser et expérimenter une nouvelle forme de co-design entre fournisseurs de données d'observation de la Terre et utilisateurs inconnus

L'ingénierie des systèmes interactifs entre science du design et design comme science

De l'art sonore au paysage sonore: une démarche de recherche-création pour concevoir et évaluer des installations sonores dans l'espace public

Des sous-marins nucléaires au défi martien, regard de designer sur la sensorialité des individus en situation d’isolement et de confinement

La subsistance dans la construction d'une culture vernaculaire de l'écologie. Une recherche par le projet, initiant une définition formelle, technique, et symbolique des nouvelles pratiques alternatives de résilience urbaine.

L'Artisanat d'art du cheveu coupé : Le cheveu comme matière à création d'une recherche par la pratique du design textile

Pour un design implémentable

De l'inclusion à la pluralité : le design à l'épreuve de la normalité. Pour une recherche-projet située depuis l'autisme à l'université.

Le design à l’épreuve des administrations centrales : étude de la mise en usage du design de service par les acteurs publics

Design convergent, bricologies symbiotiques

Structures spatio-temporelles des réalités virtuelles : Le concept de montage comme vecteur narratif, discursif et poétique dans les expériences numériques immersives.
Laboratoire flottant intelligent
Faire la cuisine'' : cuisinier.es, Designer.es et architectures de formations dans les disciplines épulaires.
Les tables d'orientation du Touring Club de France (1903-1960): Pratique et connaissance du paysage par les images

Persistance : l'allongement de la durée d'usage par le développement de textiles d'ameublement aux états de surface évolutifs au fil du temps d'usage éco-conçus

Rendre sensible les états de la matière: une anthropologie des savoir-faire

Adolescence, Milieu urbain et architecture scolaireLe sol des collèges dans les pratiques pédagogiques expérientielles en Seine Saint Denis

Contribution à une amélioration de l'accompagnement des acteurs (patients,soignants et proches) dans le cadre du syndrome post-soins intensifs (SPSI) :approche recherche-projet par le design dans le service réanimation du CHUde Nîmes

Morphogenèse de la matière. Recherche doctorale autour des biomatériaux (cellulose bactérienne)

Comment le design pourrait-il ouvrir la réflexion dans le processus d'habitation des personnes souffrant de troubles psychiques ?

POUR UNE APPROCHE ANIMISTE DE L'AVATAR |Penser des nouvelles formes de représentation de soi en monde virtuel au regard des traditions culturelles animiste

Un design thermorégulateur de technique pauvre nourri de l'histoire matérielle de l'architecture, comme une source de proposition face à l'urgence climatique

Comment favoriser la circulation méthodologique entre le design, le management et l'ingénierie pour la construction d'opportunités en conception préliminaire ?

Étudier et transmettre les synergies gestuelles et sonores des battles de hip-hop : une recherche par le design de systèmes d'interaction musicale.

Framework de design des interactions tripartites du partenariat Soignants-Patients-Chercheurs

La prise en compte de la santé mentale dans les procédures d'expulsion locative

Cinerimorphose : po(ï)étique du design et récit de la matière

L'art th
éâtral dans le miroir numérique : l'in

carnation en réalité virtuelle par la mise en jeu et la répétitio
n théâtrale

Que fait le
 quantique au design ?Vers des dispositifs

 tangibles pour aborder des enjeux de cryptographie et de cybersécurité.

Figurer / V
ers une modélisation pédagogique de la malformation anorectale

Journée d’étude 
La recherche  
francophone en design
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8 h 45 — 9 h 15 : accueil café — Site Vauban

9 h 15 — 9 h 45 : introduction de la journée
Présentation de la plateforme francophone des thèses en design 
portée par le laboratoire PROJEKT https://theses-design.unimes.fr/

Béatrice Gisclard, MCF en design, UPR PROJEKT, Nîmes Université
Lucile Haute, MCF en design, UPR PROJEKT, Nîmes Université
Karen Brunel, MCF en design, UPR PROJEKT, Nîmes Université
Brigitte Auziol, MCF en design, UPR PROJEKT, Nîmes Université

9 h 45 — 10 h 30 : La genèse du projet
Brigitte Borja de Mozota, PR émérite en science de gestion,
autrice de l’ouvrage Design Management, présidente de Designence

10 h 30 — 11 h 30 : Table-ronde 1 | Les dimensions
académiques du doctorat en design
Sylvie Pommier, Ministère ESR, Coordinatrice du doctorat, 
DGSIP-DRI, PR ENS Saclay
Aude Vuillier, Ministère de la Culture, Chargée de mission Design & Mode
Chef.fe de la mission recherche au sein de la sous-direction
des enseignements spécialisés, des enseignements supérieurs
et de la recherche en création artistique (SDESESR-CA).
Emmanuel Mahé, ENSAD, directeur de la  recherche et co-directeur
du laboratoire SACRe
Nina Guy, chargée de développement, ANRT

11 h 30 — 12 h : Réseau des doctorant.es Design en Recherche
Margaux Moussinet, présidente
Valentin Aubois-Liogier, vice-président

12 h — 14 h : pause déjeuner

14 h — 14 h 30 : Les datas de la recherche
Benjamin Ribeau, studio integral designers
Julien Gachadoat, artiste et designer génératif

14 h 30 — 15 h 30 : Table-ronde 2 | La recherche francophone
Philippe Gauthier, PR agrégé à l’école de Design, Université
de Montréal (Canada)
Imen Ben Youssef Zorgati, ancienne PR à l’Institut Supérieur 
des Beaux-Arts de Tunis, actuellement directrice et PR agrégée
à l’École de Design, Université de Montréal (Canada)
Naoufel Abbes, directeur de l’École Supérieure des Sciences
et Technologies du Design (ESSTED) de Tunis (Tunisie)
Anthony Masure, Professeur associé en design, HEAD Genève (Suisse)
Emmanuel Fragnière, PR en design, HES-SO Vallais (Suisse)
Çiğdem Yonder, Post Doctorante en design, Université de Liège (Belgique)
Caroline Grellier, designer chercheure, Écoles de design (Bénin /Sénégal)

15 h 30 — 15 h 45 : pause café

15 h 45 — 16 h 30 : Table-ronde 3 | Perspectives et avenir
de la recherche francophone en design
Isabelle Verilhac, APCI, directrice du développement
François Caspar, fondateur de l’Alliance France Design (AFD)
Ioana Ocnarescu, directrice de la recherche à Strate Design Paris
Pierre Lévy, PR au CNAM, titulaire de la Chaire Jean Prouvé

16 h 30 — 17 h : clôture de la journée, échanges et synthèse

Renseignements et inscription : 
beatrice.gisclard@unimes.fr

design graphique : Benjamin Ribeau & Julien Gachadoat



iSamsara : pour une Ingénierie des Systèmes de Service à base de Méréologie et d'Hypergraphes

Métamorphoses diagrammatiques et rythmes expérientiels : la pratique visuelle des scientifiques dans l'analyse de données en virologie

Caractérisation de l'impact du contexte organisationnel sur le management de la créativité et de l'innovation

Les friches : de la désindustrialisation à la culturalisation.

Métaphores, métonymies et allégories et autres figures d'expression chez Ettore Sottsass (1917-2007) : méthodologie d'une approche en design par le langage et comme un langage.

Dispositifs spatiaux de la "ville hostile" et tactiques de résistance urbaine : marges, situations, interstices

Mieux communiquer sur les risques par le codesign de dispositifs de prévention : application au sommeil et à la santé mobile

Dessiner, désigner : une pratique expérimentale de l'habiter

Le design : Théorie esthétique de l'histoire industrielle

Contribution à une meilleure maîtrise des processus créatifs en co-conception : cas de l'ameublement en architecture d'intérieur

Optimization methods for inventive design

La culture dans les espaces non dédiés : le cas de la RATP : les figures de l'usager citoyen et de l'usager client comme horizons de l'espace public

Cultures paysagères populaires en design : prototyper l'interaction

Espace, lieux et ''hypercartes'' : étude sur la spatialité des réseaux et la géographie d'information

L'industrie de l'aluminium et l'art en France, 1920-1960 : design et décor

La perception des objets quotidiens dans l'espace urbain

La réception des publicités sociales et hum
anitaires et leurs effets : une étude pragm

atique des im
ages de l'enfance

Le vacillem
ent des form

ats. Matérialité, écriture et enquête : le design des publications en Sciences Hum
aines et Sociales

Médianîm
es, la m

édiation scientifique par le design à l'Université de NÎMES

Le design et son intégration dans l'entreprise

Design M
anagem

ent et constitution de l’offre

L’intégration du design dans les stratégies de développem
ent des industries de m

atériaux polym
ères

Design, Technologie et Perception : M
ise en relation du design sensoriel, sém

antique et ém
otionnel avec la texture et les m

atériaux

Produits conçus, objets vécus : une approche ethnom
éthodologique sensible des pratiques de conception et d'usage des objets industriels ordinaires

Le territoire du designer : un ''espace de jeu'' pour penser la liberté d'usage

La construction du cham
p visuel par le design graphique. Une épistém

ologie du regard

Le design com
m

e dispositif com
m

unicationnel entre l’art et l’industrie

M
odélisation du circuit de la signification des produits du design : approche sém

iotique et systém
ique

Corps du consom
m

ateur et design du produit :recherche de sim
ilarité ou d’une com

plém
entarité

Co-design des transitions inclusives : com
m

ent le design peut-il créer, équiper et accom
pagner des com

m
unautés vers la transition inclusive ?

Design des territoires en transition : un nouveau type d’intervention publique ?

Le design, régulateur du systèm
e technicien dans la société industrielle

Le design d’environnem
ent com

m
ercial dans les services

Évolution du design au tournant du XXIe siècle : des inflexions du changem
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La Design W
eek: d

e l'é
vènement à

 la re
configuratio

n du quotid
ien. A

pproche sémiotiq
ue

Modéliser le
 processus de conceptio

n archite
cturale à l’a

une d’une « conceptio
n de la ré

ceptio
n » : é

tude épistémologique

Les rô
les et le

s comporte
ments du to

p et d
u middle management d

ans le processus de re
nouveau stra

tégique

La T(t)e
rre

 pour la
 conduite d’un design éthique

Clinique vestim
entaire. Pour un nouveau paradigme de la création et ré

alisation vestim
entaire sur-m

esure

Dynamique de veille
 des enseignants en design à l'é

chelle individuelle et collective pour la
 réactualisation des ressources au service de la conception

Vers un design de l'être : La bricologie comme savoir-fa
ire et savoir-ê

tre de l’artis
an Hermès

Publier pour le
s lecteurs du XXIe siècle : D

esign de connaissance des livres de connaissances en contexte phygital

Parcours attentionné chez le scripteur expert

Le design à l'école : Une recherche pratique avec La Ruche et le Turbolabo pour questionner les enjeux de l'enseignement du design d'objet à l'école élémentaire

Ecologie d'un système homme-machine : design et éthique pour un projet R & D

Service design au-delà des grille
s : De la signification des outils à la configuration des processus

Bien-vieillir, 
care, conception lumière, design-couleur, innovation sociale, séniors, silver économie, interdisciplinarité, welfare

La preuve de concept comme outil de développement des capacités de générativité collective : modélisation, expérimentation et conditions de performance

L'écriture hiéroglyphique au prisme du design typographique : un observatoire critique de l'égyptologie

Le son portable : le design intégratif pour écouter et ressentir les vibrations

Explorer des Approches Multisensorielles en Réalité Etendue pour des Enfants Autistes : Améliorer le Bien-Etre et Évaluer la Perception Sonore

De l'action collective pour relier transitions digitales et écologiques: Modéliser et expérimenter une nouvelle forme de co-design entre fournisseurs de données d'observation de la Terre et utilisateurs inconnus

L'ingénierie des systèmes interactifs entre science du design et design comme science

De l'art sonore au paysage sonore: une démarche de recherche-création pour concevoir et évaluer des installations sonores dans l'espace public

Des sous-marins nucléaires au défi martien, regard de designer sur la sensorialité des individus en situation d’isolement et de confinement

La subsistance dans la construction d'une culture vernaculaire de l'écologie. Une recherche par le projet, initiant une définition formelle, technique, et symbolique des nouvelles pratiques alternatives de résilience urbaine.

L'Artisanat d'art du cheveu coupé : Le cheveu comme matière à création d'une recherche par la pratique du design textile

Pour un design implémentable

De l'inclusion à la pluralité : le design à l'épreuve de la normalité. Pour une recherche-projet située depuis l'autisme à l'université.

Le design à l’épreuve des administrations centrales : étude de la mise en usage du design de service par les acteurs publics

Design convergent, bricologies symbiotiques

Structures spatio-temporelles des réalités virtuelles : Le concept de montage comme vecteur narratif, discursif et poétique dans les expériences numériques immersives.
Laboratoire flottant intelligent
Faire la cuisine'' : cuisinier.es, Designer.es et architectures de formations dans les disciplines épulaires.
Les tables d'orientation du Touring Club de France (1903-1960): Pratique et connaissance du paysage par les images

Persistance : l'allongement de la durée d'usage par le développement de textiles d'ameublement aux états de surface évolutifs au fil du temps d'usage éco-conçus

Rendre sensible les états de la matière: une anthropologie des savoir-faire

Adolescence, Milieu urbain et architecture scolaireLe sol des collèges dans les pratiques pédagogiques expérientielles en Seine Saint Denis

Contribution à une amélioration de l'accompagnement des acteurs (patients,soignants et proches) dans le cadre du syndrome post-soins intensifs (SPSI) :approche recherche-projet par le design dans le service réanimation du CHUde Nîmes

Morphogenèse de la matière. Recherche doctorale autour des biomatériaux (cellulose bactérienne)

Comment le design pourrait-il ouvrir la réflexion dans le processus d'habitation des personnes souffrant de troubles psychiques ?

POUR UNE APPROCHE ANIMISTE DE L'AVATAR |Penser des nouvelles formes de représentation de soi en monde virtuel au regard des traditions culturelles animiste

Un design thermorégulateur de technique pauvre nourri de l'histoire matérielle de l'architecture, comme une source de proposition face à l'urgence climatique

Comment favoriser la circulation méthodologique entre le design, le management et l'ingénierie pour la construction d'opportunités en conception préliminaire ?

Étudier et transmettre les synergies gestuelles et sonores des battles de hip-hop : une recherche par le design de systèmes d'interaction musicale.

Framework de design des interactions tripartites du partenariat Soignants-Patients-Chercheurs

La prise en compte de la santé mentale dans les procédures d'expulsion locative

Cinerimorphose : po(ï)étique du design et récit de la matière

L'art théâtral dans le miroir numérique : l'incarnation en réalité virtuelle par la mise en jeu et la répétition théâtrale

Que fait le quantique au design ?Vers des dispositifs tangibles pour aborder des enjeux de cryptographie et de cybersécurité.

Figurer / Vers une modélisation pédagogique de la malformation anorectale


